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ABSTRAK

Abstrak berisi uraian singkat mengenai aspek-aspek yang tercakup dalam artikel. Hal-hal penting yang perlu diungkapkan dalam abstrak adalah tujuan, pendekatan/metode dan piranti (tools) yang digunakan, serta hasil penelitian secara garis besar. Abstrak dilengkapi dengan kata-kata kunci. Abstrak ditulis dalam Bahasa Indonesia dan Bahasa Inggris.

Kata kunci : V-Cam, Camera View, ActionScript, Animasi (contoh)

1. PENDAHULUAN 
Isi bagian pendahuluan bisa terdiri atas beberapa paragraf. 
2. BAGIAN ISI (I)
Bagian isi bisa terdiri atas beberapa nomor bagian (disesuaikan).
Tiap nomor bagian bisa terdiri atas sub-sub bagian. Contoh :  
a. Sub Bagian 2.a
b. Sub Bagian 2.b
c. Sub Bagian 2.c

3. BAGIAN ISI (II)
dst  
4. KESIMPULAN
Artikel ditutup dengan kesimpulan yang dirumuskan oleh penulis. 
DAFTAR PUSTAKA

Contoh format penulisan daftar pustaka :

[1]
Boy, Guy A., 2010, The Virtual Camera Concept: A Third Person View, USA : Institute for Human and Machine Cognition (IHMC).

[2]
Fernandez, Ibiz, 2002, Macromedia Flash Animation & Cartooning: A creative Guide, USA : McGraw- Hill/Osborn.

[3]
Setiawan, Arif Puji, M. Maulana Zia Ulhaq, 2012, Simulasi Digital : Animasi, Indonesia : XMM Media.

TATA TULIS JURNAL
1. Ukuran dokumen & batas tepi

a. Ukuran dokumen

: A4

b. Batas kiri (left margin)
: 3 cm
c. Batas atas (top margin)
: 2,5 cm

d. Batas kanan (right margin)
: 2,5 cm
e. Batas bawah (bottom margin)
: 2,5 cm
2. Jenis huruf

a. Jenis huruf untuk seluruh naskah harus memakai jenis huruf yang sama yaitu Times New Roman 12. 
b. Judul artikel dan judul bagian (abstrak, pendahuluan, isi, kesimpulan, daftar pustaka) ditulis dengan huruf kapital dan diberi efek tebal (bold). 
c. Nomor dan judul tabel/gambar diberi efek tebal.
3. Jarak

a. Jarak antara 2 baris ketikan adalah spasi tunggal. 
b. Opsi Space Before Paragraph dan Space After Paragraph diisi 0 (nol).
4. Perataan teks dan indent awal paragraf.
a. Judul artikel dan data penulis (nama, asal institusi, e-mail) ditulis di tengah teks.
b. Perataan bagian isi teks : justify (rata kiri dan kanan).
c. Indent awal paragraf : 0,75 cm. 
5. Penulisan kutipan dan sumbernya
a. Kutipan berupa teks ditulis dengan efek italics. 

b. Sumber kutipan wajib disertakan. Format penulisan sumber kutipan : 
[No.urut di daftar pustaka].
6. Tabel dan Gambar
a. Tabel dan gambar diletakkan di tengah naskah.
b. Tabel diberi nomor dan judul di bagian atas tabel.

c. Gambar diberi nomor dan judul di bagian bawah gambar.
d. Jika tabel dan gambar dikutip dari sumber lain, maka sumbernya harus disebutkan dengan format : [No.urut di daftar pustaka].
Contoh gambar & penulisan sumbernya :
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Gambar 1

Diagram Use Case V-Cam [1]
Contoh tabel & penulisan sumbernya :
Tabel 1

Hasil Uji V-Cam [3]
	Pengujian Fitur
	Ekspektasi Hasil Uji
	Kesesuaian
Hasil Uji

	Zoom in
	Sudut pandang diperkecil berdasarkan titik yang ditentukan
	Sesuai

	Zoom out
	Sudut padang diperluas berdasarkan titik yang ditentukan
	Sesuai

	Guncangan
	Sudut pandang kamera seperti berguncang (dengan pemberian keyframe pada urutan frame layer v-cam) dan menggeser posisi objek v-cam pada masing-masing keyframe.
	Sesuai

	Blurring
	Sudut pandang menjadi seolah-olah kabur
	Sesuai

	Tint
	Animasi secara keseluruhan menjadi transparan atau menuju kecederungan warna tertentu
	Sesuai

	Kecerahan
	Semua objek dalam sudut pandang kamera menjadi lebih cerah
	Sesuai

	Perputaran 
	Sudut pandang seolah-olah berputar ke arah tertentu
	Sesuai



